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NSTRUCQIES

AAE CLINICA

PORTO ALEGRE RS

Verifique se este CADERNO DE QUESTOES corresponde ao Processo Seletivo para o qual vocé
estainscrito. Caso nao corresponda, solicite ao Fiscal da sala que o substitua.

Esta PROVA consta de 40 (quarenta) questdes objetivas.

Caso o CADERNO DE QUESTOES esteja incompleto ou apresente qualquer defeito, solicite ao
Fiscal da sala que o substitua.

Para cada questdo objetiva, existe apenas uma (1) alternativa correta, a qual devera ser
assinaladana FOLHADE RESPOSTAS.

Os candidatos que comparecerem para realizar a prova nao deverao portar armas, malas, livros,
maquinas calculadoras, fones de ouvido, gravadores, pagers, notebooks, telefones celulares,
pen drives ou quaisquer aparelhos eletronicos similares, nem utilizar véus, bonés, chapéus,
gorros, mantas, lencos, aparelhos auriculares, proteses auditivas, 6culos escuros, ou qualquer
outro adereco que Ihes cubra a cabeca, o pescoco, os olhos, os ouvidos ou parte do rosto. Os
relégios de pulso serao permitidos, desde que permane¢cam sobre a mesa, a vista dos
fiscais, até a conclusao da prova. (conforme subitem 5.10 do Edital de Abertura)

O candidato devera responder a Prova Escrita, utilizando-se de caneta esferografica de
tinta azul, fabricada em material transparente. Nao sera permitido o uso de lapis,
lapiseira/grafite e/ou borracha e de caneta que nao seja de material transparente durante a
realizagao da prova. (conforme subitem 7.15.2 do Edital de Abertura)

Preencha com cuidado a FOLHA DE RESPOSTAS, evitando rasuras. Eventuais marcas feitas
nessa FOLHA, a partirdo numero 41, serdo desconsideradas.

Ao terminaraprova, entregue a FOLHADE RESPOSTAS ao Fiscal da sala.

A duragado da prova é de trés horas e meia (3h30min), ja incluido o tempo destinado ao
preenchimento da FOLHA DE RESPOSTAS. Ao final desse prazo, a FOLHA DE RESPOSTAS
seraimediatamente recolhida.

O candidato somente podera se retirar da sala de prova uma hora (1h) apds o seu inicio. Se
quiser levar o Caderno de Questoes da Prova Escrita Objetiva, o candidato somente podera
se retirar da sala de prova uma hora e meia (1h30min) apés o inicio. O Candidato nao
podera anotar/copiar o gabarito de suas respostas de prova.

Apods concluir a prova e se retirar da sala de prova, o candidato somente podera se utilizar
de sanitarios nas dependéncias do local de prova, se for autorizado pela Coordenagao do
Prédio e estiver acompanhado de um fiscal. (conforme subitem 7.15.7 do Edital de Abertura)

A desobediéncia a qualquer uma das recomendacgbes constantes nas presentes instrugdes
podera implicaraanulagdo da prova do candidato.

Boa proval

== __——




(8 Segundo Ambrose e Harris (2009), as cores podem

ser definidas de forma mais abrangente, como os
diferentes comprimentos de onda da luz visivel. Os
profissionais da area dividem essa definicdo em trés
caracteristicas, que podem ser manipuladas e contro-
ladas.

Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
relacionando os conceitos com as suas respectivas
caracteristicas.

(1) matiz
(2) saturacao
(3) brilho
(4) croma

( ) A gradagdo de uma cor é obtida ao mistura-la
com quantidades diferentes de branco e preto.

( ) A pureza de uma cor € expressa pelo valor de
cinza que contém. A cor descrita como viva ou
brilhante ndo contém cinza, e os tons suavizados e
atenuados resultam de maiores porcdes de cinza
adicionados a cor.

( ) Caracteristica Unica, formada por diferentes com-
primentos de onda da luz visivel, ajuda a distinguir
visualmente uma cor da outra.

A sequéncia numérica correta de preenchimento dos
parénteses, de cima para baixo, é

(A)1-2-3
(B)3-2-1
(C)1-3-2
(D)4-1-3
(E)3-4-1

X FAURGS

0K} Bitmap é como também é chamado o formato de

imagem em que as informagdes sdo armazenadas em
uma grade de pixels (pontos) e a cor de cada pixe/
¢ individualmente definida.

Em relagdo aos dados acima é INCORRETO afirmar
que

(A) imagens rasterizadas ndo podem ser redimensio-
nadas porque tém uma resolucao fixa.

(B) Encapsulated Post Script (EPS) é um formato de
arquivo de imagens para armazenar bitmaps e
trabalhos em vetores.

(C) os arquivos EPS permitem redimensionamento,
distorcao e separacao de cores.

(D) quanto mais frequentes e menores forem 0s pontos,
menos nitida e detalhada sera a imagem produzida.

(E) pixel, forma abreviada de picture element, é a
unidade basica de informacdes para um monitor
de computador ou uma imagem digital tipo bitmap.

(P2 A reproducdo das cores tem por base os mesmos

principios de trés cores da visao humana. Cada um dos
trés tipos de receptor do olho tem sensibilidade para o
vermelho, o verde e o azul (red, green, blue — RGB).
Assinale com V (verdadeiro) ou F (falso) no que se
refere a reproducdo das cores.

( ) As cores vermelha, verde e azul (RGB) sao cha-
madas de primarias aditivas porque, quando
misturadas, produzem a luz branca.

( ) Ciano, magenta e amarelo sdao denominadas pri-
marias subtrativas e sdo utilizadas no processo de
impressao em quatro cores.

( ) Uma imagem monocromatica pode ser criada com
variagbes de tom de uma Unica cor.

( ) Ciano, magenta, amarelo e verde sao combinadas
para reproduzir as primarias aditivas no processo
de impressao em quatro cores.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

FAURGS — HCPA — Edital 01/2014

(¥ “Através de redes, computadores conectados interli-

gam-se para trocar dados e transportar simultanea-
mente, em uma via de mao dupla, grandes quantida-
des de informagdo, de diferentes tipos e formatos”.
(FILATRO, 2010)

Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
relacionando os termos abaixo com suas respecti-
vas definicoes.

(1) Laténcia
(2) Largura de banda
(3) Teleconferéncia

( ) Forma de comunicacdo em tempo real entre
pessoas distantes.

( ) Volume de informacdo que pode ser transmitido
simultaneamente.

( ) Tempo que cada bit de informacao leva, de fato,
para ir de um lugar a outro.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, é

(A) 3-1-2.
(B) 2-3-1.
(C)1-3-2.
(Dy2-1-3.
(E) 3-2-1.

(A) V-V-V-F

(B) V-F-V-F.

(C) F-V-F-V.

(D) F=F—F-V.

(E) V-V -F—F.
JL
A
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X FAURGS

EF Um grid ou malha de estruturacdo e composicdo consiste em um conjunto especifico de relagdes de alinhamento
que funciona como guia para a distribuicao dos elementos de um determinado formato e suporte. Segundo Samara
(2007), o grid converte os elementos sob 0 seu controle em um campo neutro de regularidade que facilita ao obser-
vador localizar a informagao procurada, ajudando-o a entender o seu uso. Considere as imagens do site a seguir.

Directions

The museum & loeated m McCormick Hall in the micddle of the Prmecton
Univessity rampus. Car: From MNew York and northemn New Jezsay, take the Newr
}ms:y“nmpﬂm to et 9. fllaw RL | south to Princeton. Washington Road exit.
Tl Washmgton R:ai (Bt 571} to Nassan Street, tumn kft on Nassan Sueet. The

Unrversity gates are at Nassau and Witherspoon stiests

From Pluladelphia take 195 (285) noith to Bt | soith Follow Rt 1 1o Washmgion
Foad exit Foliow Wasl Read R 571) imo Princeton. Altemate moute fonn
1-95206 north 1o Massau Street (RL27)

RauL Nrw Tessey Transtt or Amtrak to Prineston Junction: transfer to shuttk o
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Em New Jersey Tiansit from Trenton. Lavaencevile, and Proeeton Community
1o Massau and Witherspoon steets, Suburban Tianss fiom Pont Amhmty
E\xlebmumL Mew York, va New Brunswick, to Palmer Souase,
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poreeiain and pottery, the wmuum .-uglnwm over 60,000 warls af ot that

1Ange from ancient 1o and on th

k[emln tranean egions, Westein Emnp: China, the United States, and Latin
eea

The works exhibited m the newly rencvated gallery of Afregn an have been

emstalie 1o r=veal the continent's immense diversity of atste production. On
1 view ate works fiom west, central, and south Africa, meluding of nfpam:ﬁc
smmnyus:m;ulmga]n.symbu!nfmm;wm.a:ﬂwa}pmmatm
surh rites of passage as birth. putnton, and death.

' The original bequest for ﬂrmﬂkﬂm made m 1953 by Mrs. Dorald B: Dovie in
nzm:nyu(iz hand. wes pompuied of sorks ool frcted prior 1o 1523 flom
g ior e Do Hapubhe of the Conge. Amon the oy 2 Faie
bl: tie] headrest. an example of the art of the Cholcwe peoples and
dnuncnm :ha ¥uba box. [n recent years gifts have been made principally by
se Chnkem chan and Pence fvory pendanis e on vew, and H
Ke]lan]lmgs whose emblem nfﬂerpan:lSocﬂyxsﬂmut fom
Cruss River regon. Princeion's clon was greatly enhanced in 1998 by the
1o the eollection of Joho B E]]nll winch mehudes a vast number of abjects
af daly use. acsimment, aved Alon gold peees Whils the colleotion s retnely
nmjlmvmrpa:\smsm:lmersmurmmumndmmﬂm\agmungnmmm
the field among amm and fiiends

Assinale a alternativa que indica a classificagdao do grid utilizado.

(A) Modular.
(B) Calha.

(C) Retangular.
(D) Hierarquico.
(E) De colunas.

T Os desenvolvedores de contetido para web devem considerar a diversidade de usuérios e a variedade de situagdes na
rede. Um projeto de pagina web acessivel deve proporcionar a todos os usuarios as vantagens oferecidas pela web.
A versao mais recente das normativas de acessibilidade do W3C, Web Content Accessibility Guidelines (WCAG 2.0),
contempla quatro principios em suas diretrizes. Assinale abaixo a alternativa que apresenta esses quatro principios.

(A) Perceptivel, modular, compreensivel, operavel.
(B) Modular, compreensivel, robusto, operavel.
(C) Perceptivel, operavel, compreensivel, robusto.
(D) Acessivel, controlavel, modular, operavel.

(E) Operavel, acessivel, perceptivel, robusto.

I
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Objetos de aprendizagem apresentam caracteristicas

importantes.

Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
relacionando as caracteristicas as suas respectivas
definigdes.

(1) Reusabilidade
(2) Interoperabilidade
(3) Acessibilidade
(4) Modularidade

( ) Permite utilizar os objetos em diferentes plataformas
computacionais, em especial em tecnologias moveis.

( ) Faz com que o mesmo objeto de aprendizagem
possa ser utilizado novamente e em outros
contextos.

( ) Refere-se a disponibilidade de acesso ao recurso
computacional, quando consorciado a tecnologias
assistivas, por usuarios com diferentes deficiéncias.

( ) Diz respeito a construcdo do recurso educacional,
modelado em partes menores para compor um
conjunto maior.

A sequéncia numérica correta de preenchimento dos
parénteses, de cima para baixo, é

(A) 2-3-4-1.
(B) 4-2-3-1.
(C)4-3-1-2.
(D)2-1-3-4.
(E)3-4-1-2.

X FAURGS

(E] De acordo com as normativas de acessibilidade

W3C/WCAG 2.0, considere os principios e recomen-
dagbes que constituem a fundamentagao da acessi-
bilidade da web. Assinale com V (verdadeiro) ou F
(falso) as afirmagOes abaixo.

( ) O principio Perceptivel diz respeito ao modo como
a informacdo e os componentes da interface sao
apresentados ao usuario, a fim de que possam
ser percebidos por ele.

( ) Fazer com que toda a funcionalidade fique dispo-
nivel a partir do teclado é uma recomendacdo pre-
sente em um dos quatro principios gerais.

() Ser legivel, ter seu conteldo previsivel e prestar
assisténcia de entrada (ajudando os usuarios a
evitar e corrigir erros) sdao recomendacdes do
principio Perceptivel.

( ) O principio Robusto define que o contelido tem de
ser robusto o suficiente para poder ser interpretado
de forma concisa por diversos agentes do usuario,
incluindo as tecnologias assistivas.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

(A) V-F-V-F.
(B) F~F-V-F.
(C) V-V-F-V.
(D) F~F-F-V.
(E) V-V-V-F.

fF} “As tecnologias da informagdo sdo representadas

basicamente pela metafora do hipertexto, uma imensa
rede de significados associados em permanente
metamorfose”. (FILATRO, 2010)

Assinale a alternativa INCORRETA em relacao ao texto
acima.

(A) O hipertexto € um texto que faz referéncia a outros
textos e que possibilita encontra-los.

(B) O hipertexto também pode ser definido como uma
forma de apresentacdo do conhecimento seme-
Ihante ao modo como o cérebro humano opera,
estabelecendo similaridade com a rede semantica
de conceitos que, conectados por associacao,
compoem a memoria humana.

(C) O hipertexto pode ser definidko como um conjunto
de nds ligados por conexdes. Os nds podem ser
palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de
graficos, sequéncias sonoras e até documentos
completos, que podem, eles mesmos, ser hiper-
textos.

(D) Os itens de informagdes em um hipertexto sao liga-
dos apenas linearmente, como em uma corda com
noés, em que cada um deles ndo pode estabelecer
conexdes em estrela, por exemplo, de modo reti-
cular.

(E) O hipertexto constréi uma rede de ideias e significa-
dos com a propriedade de representar a estrutura
de conhecimento que o autor deseja.

I
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f "0 nome certo é atemporal, ndo cansa, é facil de dizer e

memorizar, representa alguma coisa e facilita as exten-
sOes da marca. Seu som tem ritmo. Ele é fantastico no
texto de um e-mai/e no logotipo. Um nome bem esco-
Ihido € um ativo fundamental”. (WHEELER, 2008)
Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
relacionando as qualidades de um nome eficaz, segundo
Wheeler (2008), as definigles.

(1) Positivo

(2) Modular

(3) Pode ser protegido
(4) Significativo

(5) Visivel

(6) Diferenciador

( ) Da apoio a imagem que a empresa quer transmitir
sobre a esséncia da marca.

( ) Permite a empresa construir extensdes da marca
com facilidade.

( ) Possibilita apresentagGes graficas em um logotipo,
em um texto e na arquitetura da marca.

A sequéncia numérica correta de preenchimento dos
parénteses, de cima para baixo, é

(A)1-2-3
(B)3-5-1
(C) 6-3-2
(D)5-4-6
(E) 4-2-5

PS 02 — ANALISTA | (Webdesigner)



FER De literais a simbdlicas, de orientadas pela palavra a

orientadas pela imagem, as marcas sao desenhadas
numa variedade quase infinita de formas e personali-
dades, podendo ser classificadas em varias categorias.
Mesmo que ndo haja uma divisdo rigida entre as
categorias propostas por diferentes autores, cabera ao
designer determinar qual a abordagem mais adequada
para as necessidades do seu cliente, fundamentando
racionalmente cada uma das solugdes desenvolvidas.

Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
relacionando a classificacdo das categorias as suas
respectivas marcas.

(1) emblema

(2) monograma

(3) marca abstrata

(4) marca com palavras
(5) marca pictdrica

dR
'.L!

( ) Figural
( ) Figura Il

( ) Figura III

A sequéncia numérica correta de preenchimento dos
parénteses, de cima para baixo, é

X FAURGS

iPA O projeto de um grid ou malha de composicdo e

diagramacao depende basicamente de duas fases
de desenvolvimento. A primeira, consiste em avaliar
as caracteristicas informativas e as exigéncias de
producao do material. A segunda fase consiste em
dispor o conteldo de acordo com as diretrizes dadas
pelo grid. Todo grid possui as mesmas partes basicas,
por mais complexo que seja, e cada parte desempenha
uma fungdo especifica. A partir da imagem a seguir,
relacione a indicagdo numérica apresentada com a
respectiva parte do grid.

e B

VI \'

( ) margens

(A)1-3-2. ( ) guias horizontais

(B) 2-3-1. ( ) zonas espaciais

(C©)4-5-1. () me)rcadores

(D) 5-1-3. ( ) moddulos

I

(E) 1-2-4 ( ) colunas
A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €
(A)I-II-III-IV-V-VL
B)II-I-IV-III-VI-V.
COI-II-III-V-VI-1V.
DO)V-II-IV-I-VI-IIL
(BE) II-I-V-IV-III-VL

JL
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FE] Considere a afirmacdo de Wheeler (2008): “No mundo

competitivo de hoje, um nome precisa funcionar como
um mensageiro completo”.

Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
relacionando a classificagdo dada pela autora as
respectivas marcas.

(1) Acronimo
(2) Fabricado
(3) Fundador
(4) Descritivo
(5) Metafora

()

()_'4

da

Ko

~

"~ Ravpi i‘l LAUREN

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

X FAURGS

WA O W3C Validator Suite é uma ferramenta on-line que

realiza a validacdo de websites conforme os padrdes
estabelecidos pelo W3C. Considere as afirmacdes
abaixo, no que se refere a essa ferramenta.

I - Realiza a validacdo de todas as paginas de um site,
verificando se estdo de acordo com os padrdes
internacionais estabelecidos pelo W3C

II - Confere se um site funcionara bem ou podera ser
facilmente adaptado para outros alfabetos e
sistemas de escrita, mesmo os verticais como o
japonés ou coreano.

III- Verifica os requisitos de acessibilidade e sugere
alternativas de otimizacdo de sintaxe e rotulagem.

Quais estdo corretas?

(A) Apenas L.

(B) Apenas II.

(C) Apenas III.
(D) Apenas I eIl
(E) ApenasI e III.

"O design de navegacao trata realmente de prever os
tipos de questdes que as pessoas terao quando vierem a
seu site, de forma a compatibilizar a navegacao com as
expectativas dos usuarios" (KALBACH, 2009).

A respeito das estratégias para fundamentar essa
previsdo, ¢ INCORRETO afirmar que podem ser
realizadas pesquisas junto aos usuarios:

(A) com métodos quantitativos, qualitativos ou ambos.
(B) como workshops ou enquetes.

(A) 4-1-2. (C) que utilizem técnicas como classificacdo de cartdes
(B)1-2-3 ou prototipacdo rapida (interativa).
(C)5-3-4. (D) que utilizem enquetes de contexto ou classificagao
(D) 1-5-3. de cartdes.
(E) 3-1-4. (E) com classificacdo de cartdes ou criacdo de personas.
JL
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X FAURGS

I Assinale as afirmacdes abaixo com V (verdadeiro) ou
F (falso) no que se refere ao Web Design Responsivo.

( ) Registra o histérico do usuario através de cookies
e adapta o site as suas preferéncias de contetdo
e de navegagao.

( ) Leva em conta as proporgoes e dimensOes das telas
dos diferentes dispositivos.

( ) Leva em conta as proporgoes da area de visualiza-
¢ao do navegador definidas pelo usuario.

( ) E favorecido pelo HTML5 e CSS3, mas também
pode ser gerado com HTML4 e CSS2.1.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

(A) V-V-F-F
(B) F~V-V-F
(C)F-V-V-V
(D) V-V-V-F
(E) F~=V-F-V

A alternativa que apresenta a sintaxe correta para vincular uma folha de estilo externa, utilizando um /ink no cabegalho
de uma pagina em HTML é:

(A) <link rel="stylesheet" href="styles.css" type="text/css" media="screen">
(B) <link="stylesheet">CSS<ahref="http://styles.css">

(C) stylesheet<href "styles.css">

(D) <rel="stylesheet" href="styles.css" type="css.htm">-

(E) <link rel="stylesheet” type="text.css="styles.alt" media="screen">

IEY Nos primeiros anos da web, os arquivos de imagens eram pesados e sua presenca podia comprometer a usabilidade
de um site. Essas restricdes foram superadas pelo desenvolvimento de novos recursos e aumento da velocidade
de conexdo com a internet, sendo raro encontrar-se hoje em dia um s/te totalmente sem imagens.

A respeito do uso de imagens na web, é correto afirmar que

(A) PNG (Portable Network Graphics) € um formato desenvolvido especialmente para a web e SVG (Scalable Vector
Graphics) € um formato especifico para aplicativos moveis da Apple.

(B) tanto o PNG (Portable Network Graphics) quanto o SVG (Scalable Vector Graphics) foram desenvolvidos para a
web.

(C) PNG (Portable Network Graphics) € um formato desenvolvido especialmente para a web e SVG (Scalable Vector
Graphics) é um formato incompativel com a web.

(D) PNG (Portable Network Graphics) e SVG (Scalable Vector Graphics) sdo intercambiaveis e igualmente adequados
para qualquer tipo de imagem.

(E) PNG (Portable Network Graphics) é adequado para qualquer tipo de imagem e SVG (Scalable Vector Graphics) nao
existe.

I
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X FAURGS

IEY A tag @font-face que havia sido eliminada do padrdo CSS2.1, foi reintroduzida no CSS3. Entretanto o desafio da auséncia
de padronizacao ainda nao foi superado. Assinale a alternativa que apresenta a sintaxe correta para a utilizagao
de @font-face na maior parte dos browsers:.

(A) @font-face

{
font-family: 'MinhaFonteLinda’;
src: url('MinhaFonteLinda-webfont.eot?#iefix’) form at('embedded-opentype’),

url('MinhaFonteLinda.woff') format(‘woff'; ttf),
font-weight: normal,
font-style: normal;

}

(B) {
@font-face
font-family: 'MinhaFonteLinda’;
src: url('MinhaFonteLinda-webfont:'eot,woff,ttf")
src: url('MinhaFonteLinda-webfont#iefix')
format: regular;
font-weight: normal;
font-style: normal;

}

(C) @font-face {
font-family: 'MinhaFonteLinda’;
src: url('MinhaFonteLinda-webfont.eot")
src: url('MinhaFonteLinda-webfont.eot?#iefix’) form at('embedded-opentype’),
url('MinhaFonteLinda-webfont.woff") format(‘woff"),
url('MinhaFonteLinda-webfont.ttf") format(‘truetype .
url('MinhaFonteLinda-webfont.svg#MinhaFonteLindaReg ular') format('svg');
font-weight: normal;
font-style: normal;

}

(D) {
@font-face
<font-family: 'MinhaFonteLinda'>
<href: 'http://www.RepositoriodeFontes.com/MinhaFon teLinda/'>
<webfont: 'eot,woff,ttf,svg'>
font-weight: normal;
font-style: normal;

}

(B) {
@font-face: 'MinhaFonteLinda';
src: 'http://www.RepositoriodeFontes.com'
webfont (eot,woff ttf,svg)format('embedded-opentype )]
font-weight: normal,
font-style: normal;

}

I
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PX] Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,

relacionando os tipos de arquivo as suas respectivas
siglas.

(1) Semantic Maximum Integration Limits

(2) Synchronized Multimedia Integration Language
(3) Web Open File Font

(4) Web Open Font Format

(5) Explorer Open Type

(6) Embedded Open Type

(7) Portable Network Graphics

(8) Portable LiNked Graphics

(9) Asynchronous JavaScript and XML

(10) Accessibility JavaScript Extension

EOT
WOFF
PNG
SMIL
AJAX

AN
N N N N N

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

(A) 6-4-7-2-0.
(B) 6-3-7—-1-10.
(C)5-4-7-2-0.
(D)5-3-8-1-09,
(E) 6-4—-8—-2-10.

X FAURGS

PXB Conforme o W3C, as duas tecnologias centrais para a

criacdo de webpages sao HTML (Hypertext Markup
Language) e CSS (Cascading Style Sheets). A respeito
de HTML e CSS, é correto afirmar que

(A) a expressdo Cascading Style Sheet, cuja sigla é
CSS, auxilia a lembrar que uma folha de estilo
nunca pode estar no mesmo documento que o
codigo HTML para o qual serve de referéncia.

(B) folhas de estilo sdo utilizadas para definir especi-
ficacbes como cores, fontes e /ayouts, e também
para especificar adaptacbes para exibicao em
telas de diferentes dimensdes.

(C) CSS e HTML sao interdependentes, razdo pela
qual CSS ndo é compativel com outras linguagens
de marcacao (script languages).

(D) o codigo correto para estabelecer que
'MinhaFolhaEstilo.css' deve ser utilizado como
referéncia para a visualizagdo de um documento
em HTML é
<link rel="stylesheet” type="MinhaFolhaEstilo.css">.

(E) a compatibilidade universal das folhas de estilo
significa que os sites que as utilizam sempre
tém a mesma aparéncia, independentemente
do tamanho ou proporgao da tela do aparelho ou
do navegador em que estdo sendo visualizados.

Ity O texto e a figura abaixo introduzem o tema
das questbes 22 e 23.

A metodologia de projeto de websites proposta por
Jesse J. Garrett (2002) é bastante popular entre os
webdesigners. Garrett compreende a experiéncia do
usuario da web em cinco planos, os quais denomina
Strategy (estratégia), Scope (escopo), Structure
(estrutura), Skeleton (esqueleto) e Surface (superficie),
organizados conforme a figura abaixo.

FUNCIONALIDADE  INFORMACAO

~ Abstrato

&

S

Ll

é?ffkﬁffé/ﬁ

i

L

\ 4

Concreto

PPA A respeito da metodologia de projeto proposta por
Garrett (2002), é correto afirmar que

(A) as decisOes sobre a estrutura, o esqueleto e a
superficie cabem ao webdesigner, enquanto o
escopo e a estratégia do site sao especificados
previamente pelo cliente, devendo ser respeitados.

(B) o projeto de um site pode ser iniciado em qual-
quer ponto, mas deve ser encaminhado sempre
de modo ascendente, em diregao aos planos mais
concretos, sem retornar aos planos inferiores
(mais abstratos) que o plano inicial.

(C) um bom projeto resulta de uma aplicacdo rigorosa
dos métodos: o webdesigner ndo deve passar para
0 préximo nivel sem que o anterior esteja concluido.

(D) os cinco planos s3o interdependentes e as decisdes
tomadas em qualquer um deles repercutem em
todos os outros. Por isso, questdes enfrentadas
nos planos mais abstratos podem demandar uma
reavaliagdo de questOes relativas aos planos mais
concretos.

(E) o projeto de um site deve ser realizado sempre de
forma descendente, uma vez que a experiéncia
do usuario é demarcada pelos aspectos mais
concretos dos niveis superficie e esqueleto.

I
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PE] A divisdo vertical dos cinco planos em funcionalidade

e informacdo responde a percepcao de Garrett (2002)
de que

(A) a web, atualmente, é tanto um meio de publicacdo
quanto uma plataforma de servigos.

(B) a web, criada como um meio de informagao,
passou a ser também um banco de dados.

(C) a web, atualmente, esta dividida entre o uso
académico e cientifico (informacdo) e o uso
comercial (funcionalidade).

(D) a web, criada para ser um banco de dados, adquiriu
outra funcionalidade: a distribuicdo de textos,
imagens e sons.

(E) atualmente, a web é utilizada tanto em computa-
dores de mesa quanto em aparelhos moveis.

X FAURGS

PXW Em relacdo ao uso de dudio e video na web, assinale

a alternativa INCORRETA

(A) Para adicionar som a uma pagina HTML é utili-
zada a tag <audio>, por exemplo, com a sintaxe
<audio src="musica.mp3" controls></audio>

(B) Nem todos os navegadores s3ao compativeis com
todos os formatos de audio. Por isso, é recomen-
davel especificar mais de um tipo de arquivo de
audio, o que pode ser feito com a seguinte sintaxe:
<audio controls>
<source src="instruction3.0gg">
<source src="instruction3.mp3”>
<source src="instruction3.wav">
</audio>

(C) Com HTML 5 é possivel associar arquivos de video
diretamente ao codigo da pagina, eliminando a
necessidade de plugins como o Adobe Flash Player.
Sao exemplos de formatos de arquivos de video:
.mp4, .otv, .webm, .nvm, .3gp e .ftv

(D) Codec é uma palavra resultante da combinagdo
das palavras compression (compressao) e decom-
pression (descompressdo) e é utilizada para
especificar parametrizagdes de audio e video.

(E) SMIL ¢é a sigla para Synchronized Multimedia
Integration Language (Linguagem de Sincronizagao
Multimidia Integrada), que permite descrever uma
apresentacdo multimidia, combinando audio, video,
hipertexto e imagens.

E Associe as imagens abaixo aos tipos de navegacao apresentadas.

1)

()

( ) Springboard
( ) Galeria

( ) Carrossel

() Menu de Lista

Criar Grupo...

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

(A) 1-3-2-4.

(B) 1-4-3-2.
(C)3-1-2-4.
(D)2-1-4-3.
(E) 1-4-2-3.
I
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"JavaScript € uma linguagem de programagdo que
pode ser embutida em uma pagina web para adicionar
funcOes interativas" (KALBACH, 2009). Assinale com V
(verdadeiro) ou F (falso) as acdes de navegacao que
podem ser criadas com JavaScript.

() Abrir uma janela pop-up.
( ) Criar efeitos de rollover.

( ) Trocar uma imagem por outra quando o cursor
passar sobre ela.

( ) Exibir arquivos .flv.
() Desaninhar tabelas automaticamente.

( ) Transpor frames para barras flutuantes em HTML
4 ou 5.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, é

(A) V-V-F-F-F-V
(B) F=V-V-F-F-V
(O V-F-F-V-F-F
(D)V-V-V-F-V-V
(E) V-V-V-F-F-F

X FAURGS

Em relacdo a métodos de projetos e avaliacao para
design digital, assinale a alternativa INCORRETA.

(A) A sigla GOMS (Goals, Operators, Methods, Selection
Rules) designa um modelo preditivo que permite
a realizacdo de analises comparativas de interfaces.

(B) A Lei de Fitt trata do tempo necessario para atingir
um alvo, utilizando um apontador, por exemplo
um ponto na tela com movimentos do mouse.

(C) O Modelo de Ciclo de Vida em Estrela relaciona as
atividades de projeto de forma flexivel, interco-
nectando todas elas a avaliago.

(D) A sigla DECIDE (Detect, Explore, Choose, Identify,
Decide, Evaluate) designa um framework para
avaliacdo utilizado no Design de Interacgao.

(E) Widget é uma unidade de referéncia utilizada em
oficinas JAD (Joint Application Development).

2
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PXY O uso de ilustracdes como um modo de tornar as

paginas web mais atrativas é bastante comum. No
entanto usos inadequados podem causar problemas
para o website.

Sobre os formatos bitmap, JPEG e TIFF, assinale com
V (verdadeiro) ou F (falso) as afirmagOes abaixo.

( ) Um TIFF (7Tagged Image File Format) € um formato
grafico usado para armazenar imagens de bitmap,
na maioria das vezes, em materiais impressos.

( ) Para alterar uma imagem, diversos tipos de ajustes
podem ser feitos em arquivos bitmap.

( ) O compartilhamento de arquivos pode ser feito
através de imagens JPEG, um formato de
compressdao em que parte das informagdes é
descartada, aumentando o tamanho do arquivo.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

(A) V-F-V
(B) F=V -V
(C)V-V-—F
(D)F-F-F
(E) V-V-V

A
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PXY Existem varios tipos de formatos para arquivos de
video na web cada um apresentando caracteristicas
particulares e sendo recomendados para determinadas
situagoes.

Em

nativa INCORRETA.

(A)

(B)

(©

(D)

(B)

relagdo ao formatos de arquivos, assinale a alter-

O formato AVI contém tanto um arquivo de audio
guanto um arquivo de video, ambos encapsulados,
de forma que, quando o AVI é reproduzido, as
faixas de audio e video sdo executadas de forma
sincronizada. Esse formato ndao costuma ser
compativel nativamente com as versGes do
Windows, sendo necessaria a disponibilizacdo de
um codec especifico.

Uma vantagem do formato WMV esta no fato de
ja acompanhar o Windows por padrdo, ndo sendo
necessario que o usuario instale programas ou
pacotes de codecs adicionais.

Arquivos FLV oferecem um formato de video
acessivel para navegadores web como Internet
Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox e Safari,
desde que acompanhados pelo plugin Adobe Flash
Player. Uma vantagem do formato FLV estd no

X FAURGS

EFB O objetivo de um modelo de cores é facilitar a especi-

ficacdo das cores, de forma padronizada, ampla-
mente aceita.

Tomando como base os modelos de cores para imagens
digitais, atribua V (verdadeiro) ou F (falso) as afirma-
tivas a seguir.

( ) O modelo HSI foi criado para padronizar as cores
para impressao P&B.

( ) O modelo CMY é amplamente utilizado para tratar
imagens em tons claros.

( ) O modelo CMYK é amplamente utilizado para
padronizar impressoes coloridas.

( ) O modelo RGB recebe este nome devido as cores
vermelha, verde e azul.

(A) V-F-V-F
(B) F=F-V-V
() V-V-F-V
V-V-F-F
F-V-V-F

tamanho reduzido dos arquivos, o que, em alguns
casos, pode diminuir a qualidade do video.

MOV é um formato de arquivo de video criado pela
Apple, sendo utilizado no software QuickTime
(também disponivel para Windows). Esse formato,
basicamente, agrega sequéncias de video produ-
zidas no QuickTime utilizando codecs especificos
desenvolvidos pela propria Apple. Sua vantagem
€ a compatibilidade com /Pod, Apple TV, iPhone e
iPad.

Um arquivo RMVB costuma ter, aproximadamente,
metade do tamanho de um arquivo MKV (o formato
usual para videos de alta resolugdo); entretanto

EPA A animacdo digital pode ser definida como

(A) uma das areas da informatica para a qual é impres-
cindivel o conhecimento de C++.

(B) a arte de criar imagens em movimento, utilizando
recursos de computacao grafica.

(C) um teste de manutencao de programas de
computador.

(D) um recurso viabilizado pela conexao de compu-
tadores e servidores que deu origem a internet.

(E) a extensdo do design dedicado ao desenvolvi-
mento para a internet.

arquivos RMVB normalmente requerem um
programa especifico e/ou um pacote de codecs
compativeis.

€M) Quanto a softwares utilizados por webdesigners,
assinale a alternativa INCORRETA.

(A)
(B)
©

(D)

(B)

Adobe Photoshop, Adobe Dreamweaver e Fireworks
sao ferramentas de editoragao de imagem.

Adobe Flash, Adobe Photoshop e Adobe Dream-
weaver sao ferramentas de editoragdao de imagem.

GIMP (GNU Image Manijpulation Program) e Adobe
Photoshop sao ferramentas de editoragdao de
imagem, atuando sobre imagens raster.

GIMP e Adobe Dreamweaver sao ferramentas de
editoracao de imagem, atuando sobre imagens
vetoriais.

GIMP e Adobe Dreamweaver sao ferramentas de
editoracao de imagem, atuando sobre imagens
raster.

I
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Na edicao e tratamento de imagens com o Photoshop,
€ comum a utilizagdo de /ayers. Sobre essa organiza-
¢do, é correto afirmar que

(A) os vetores graficos, assim como os textos e ima-
gens, sao elementos que podem ser considerados
como /ayers para a composi¢cao de um documento.

(B) a organizacdo de um documento por meio de /ayers
pode somente ser feita com vetores graficos.

(C) o nimero de /ayers determina o tamanho do
arquivo.

(D) os efeitos e tratamentos (sombras, transparéncias,
brilhos etc.) podem somente ser editados depois
de finalizada a composigao através de /ayers.

(E) o nimero de /ayers adicionais ndo € limitado pela
memoria do computador.
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EZI Quanto ao escaneamento de imagens impressas para o

uso em web sites, assinale com V (verdadeiro) ou F
(falso) as afirmativas a seguir.

( ) DPI é a medida de quantos pontos de tinta a
impressora pode colocar em uma polegada.

( ) Dependendo da resolugdo do escaneamento, as
dimensdes em pixels ndo alteram a imagem gerada.

( ) O aumento da resolucdo do escaneamento pode
alterar em pixels as dimensdes da imagem gerada.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, é

(A) F—F—F.
(B) F=F—V.
(C) F=V-V.
(D) V-F-V.
(E) V-V -F.

X FAURGS

Em uma impressdo a quatro cores, as primarias aditivas
sao reproduzidas utilizando primarias subtrativas. Os
elementos do padrdao CMYK referem-se, respectiva-
mente, as seguintes cores:

(A) fucsia, vermelha, azul, amarela.
(B) branca, verde, flcsia, preta.

(C) ciano, magenta, preta, verde.
(D) vermelha, verde e azul, amarela.
(E) ciano, magenta, amarela, preta.

Considere um formato de arquivo muito utilizado na
web, que oferece niveis razoaveis de qualidade de
imagem e gera arquivos de tamanho pequeno quando
comparado a outros formatos, facilitando o seu arma-
zenamento e a sua distribuicdo, além de ser capaz de
trabalhar com quase 16,8 milhdes de cores. Assinale a
alternativa que corresponde a denominagao desse
formato de arquivo.

(A) GIF (Graphics Interchange Format)

(B) TIFF (7agged Image File Format)

(C) BMP (Bitmap)

(D) JPG (Joint Photographic Experts Group)
(E) WBMP (Wireless Bitmap)

EFY Em relacdo ao método de compressdo com perda de
dados é possivel dizer que a imagem obtida apds a
descompressao €

(A) idéntica a original.
(B) completamente diferente da original.
(C) diferente da original, mas suficientemente similar.

(D) diferente da original, mas consideravelmente
superior.

(E) idéntica a original apenas para arquivos de video.

EF) A resolucdo é a unidade de medida que determina o
tamanho de uma imagem. A partir dessa informacao,
considere as afirmativas abaixo.

I - Resolucao de Saida — refere-se a qualidade da
imagem quando impressa.

II - Resolucdo do Monitor — refere-se a quantidade de
cores possivel de se obter em monitor.

III- Resolucdo de Profundidade — refere-se a profun-
didade de campo determinada em dpi.

IV- Resolucao da Imagem — refere-se ao tamanho
que a imagem devera ter em pixels.

Quais estdo corretas?

(A) ApenasIell

(B) ApenasIelV.

(C) Apenas Il e V.
(D) Apenas III e IV.
(E) Apenas II, Ill e IV.

Diversos recursos permitem eliminar um objeto de
uma imagem sem que haja prejuizo ao fundo resul-
tante. No que se refere ao software Fireworks, assi-
nale a alternativa que apresenta esse recurso.

(A) Stamp.

(B) Blur.

(C) Magic Wand.
(D) Eraser.

(E) Pixel.

P No que se refere a imagens e gréaficos vetoriais,
assinale a alternativa correta.

(A) As formas vetoriais descrevem uma imagem de
acordo com as suas caracteristicas geométricas e
composicdo cromatica.

(B) As imagens vetoriais contém um nudmero fixo de
pixels, portanto podem apresentar aparéncia
irregular conforme o redimensionamento.

(C) A escala das imagens vetoriais pode ser modificada
livremente sem perda de detalhes.

(D) As imagens vetoriais sdo o meio eletronico mais
comum para imagens de tons continuos, e o usuario
trabalha com a edicdo de linhas e curvas.

(E) As ferramentas de pintura e desenho sdao exemplos
de grdficos vetoriais, sendo sempre a melhor opgao
para arte-final.
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